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Advertencia

* Asegurate de que tu Nintendo Switch™ cuenta con la ultima
actualizacion.
* Este producto no incluye las siguientes funciones:

Giroscopio - Acelerémetro - Camara infrarroja de movimiento - Indicadores
de numero de jugador - Vibracién HD - Indicador de notificacién del boton
HOME - NFC

& Advertencia Informacion importante para padres y tutores.

@ Este producto contiene piezas pequenas. Mantenlo lejos del alcance de
ninos menores de 3 anos.

@ Mantén esté producto alejado de los nifos pequenos. En caso de
ingesta accidental de alguna pieza, acude inmediatamente a un médico.

@ Cable largo. Riesgo de estrangulamiento.

@® Mantén este producto alejado de zonas hiumedas o con polvo.

@ No utilices el producto si ha sido danado o alterado.

@® No mojes el producto. Podrias causar una descarga eléctrica o averia.

@ No lo dejes cerca de fuentes de calor o expuesto a la luz directa del sol
durante periodos prolongados. Podria sobrecalentarse y sufrir una averia.

@® No toques la parte metélica del conector USB.

@® No ejerzas demasiada fuerza sobre el producto ni lo sometas a impactos.

@ No tires bruscamente del cable del producto ni lo retuerzas.

@® No desmontes, alteres ni intentes reparar este producto.

@ Para limpiarlo, utiliza solo un pano suave y seco. No utilices agentes
quimicos con benceno o disolventes.

@® No des al producto ningln uso distinto de aquel para el que fue
disefado. HORI no asumira ninguna responsabilidad por accidentes

o danos derivados del uso inadecuado de este producto.




Mando X1

Plataforma
Nintendo Switch

Importante

Lee este manual detenidamente antes de utilizar el producto.
Asegurate de que tu Nintendo Switch™ cuenta con la Ultima actualizacion.

* Se requiere conexion a internet para actualizar la Nintendo Switch™.
* Se requiere un PC y conexion a internet para descargar y utilizar la aplicacion complementaria.

PC (XInput)

Sistemas operativos compatibles Windows®10
API XInput
Requisitos del sistema Puerto USB (tipo A), conexién a internet

* Funciona como controlador de PC mediante XInput. Este producto no es compatible con DirectInput.

Compatibilidad de la toma de audio
La toma de audio no funcionara al utilizar este producto con un PC.

Nintendo Switch
PC
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Modo de conexidn

Introduce el conector USB del mando en el puerto USB de la base de la
Nintendo Switch.

- +
() oge
®
0,0 @
[} (]

_-@H o

/
o B o Al puerto USB de la base de la
@ Toe Nintendo Switch

* Ten cuidado de no tocar las palancas izquierda o derecha ni ningun botén al conectar el cable USB.

Ajustes del juego

La funcién de apuntado por movimiento es distinta de las funciones del giroscopio
o acelerémetro presentes en los mandos Joy-Con™ y el Mando Pro de

Nintendo Switch.

Este producto podria no funcionar correctamente si la funcién de giroscopio esta
activada en los ajustes del juego.

Antes de usar este producto con un juego que emplee la funcion de giroscopio,
desactiva dicha funcion en los ajustes del juego.

Ajustes

Control con giroscopio (Y oFF

* Imagen meramente ilustrativa.




Apuntado por movimiento

O ;Qué es el apuntado por movimiento?

La funcién de apuntado por movimiento permite simular el movimiento de la
palanca derecha inclinando el mando, en lugar de manejar la palanca
directamente.

Esta funcion resulta Gtil para conseguir un apuntado y movimiento precisos.

* La funcién de apuntado por movimiento es distinta de las funciones del giroscopio o acelerémetro
presentes en los mandos Joy-Con™ y el Mando Pro de Nintendo Switch.
* Es posible asignar distintas funciones a la palanca izquierda mediante la aplicacién complementaria.

Para configurar el apuntado por
movimiento, ve a la siguiente pagina —




[Configuracién del apuntado por movimiento]

Es posible escoger entre dos modos distintos de apuntado por movimiento.

El primero permite simular el movimiento de izquierda-derecha de la palanca
derecha inclinando el mando en el eje sagital, mientras que el segundo permite
hacer lo mismo girandolo en el eje vertical.

Indicador del
apuntado por
movimiento (azul)

Modo @ de apuntado

por movimiento
Y

i Izquierda-derecha

Arriba-abajo

<’ I>‘ Palanca derecha
NS 1] Palanca derecha
Encendido e,
B
|
. \
(
Modo @ de apuntado
por movimiento
N
. OFF® @ f!\ . Izquierda-derecha \
$ A\ alanca derecha
Ence‘ndido El movimiento de arriba-abajo
! de la palanca derecha se simula
de igual manera en ambos
modos, inclinando el mando en
el eje transversal.
\_
e N
OFF D ©®
£ ( ) Funcion de apuntado por movimiento desactivada.
Apagado
\. J

*1 El indicador del apuntado por movimiento permanecera encendido en azul mientras dicha funcién

esté en uso.



®Ajuste de la sensibilidad del apuntado por movimiento

La funcién de apuntado por movimiento se puede ajustar a 3 niveles de sensibilidad distintos.
* La sensibilidad se ajusta automaticamente al nivel 2 al activar la funcién de apuntado por movimiento.

Rapido , Nivel 3 (Modo rapido) Nivel 3 Nivel 2
‘ Maxima sensibilidad. 4  (Modo rapido) .. -/ (Modo normal)
Ideal para un apuntado y movimiento veloces, -7 -
clave en las distancias cortas. )
I . / Nivel 1
Nivel 2 (Normal) Respuesta ) (Modo francotirador)
./ El nivel de sensibilidad por defecto. ,' _ - -
7 -
Nivel 1 (Modo francotirador) Ry e
Minima sensibilidad. 4

Permite un apuntado preciso ideal para

>
objetivos a larga distancia. Movimiento del mando

Lento
( U Jnaadorde ol Inicio del proceso
o o 2@ Ay movimiento (azul) | de ajuste
=
CD * Los botones del mando
Mant tad dejaran de funcionar hasta
antener apretado P que finalice el proceso de
3 segundos a{gggso Apagado configuracioén.
- J
4 Mueve la palanca izquierda hacia arriba o
abajo para aumentar o reducir la sensibilidad
un nivel, respectivamente
% \l/
i\ .
-n- <= Nivel 3
A Parpad ~ (Modo rapido)
alrgﬁtcfo 3 parpadeos
©Q - O
@ ' A7 Y
-ﬁ- @ Nivel 2 (Normal)
: - . [ nivel de
Empujar la palanca P Este es el
izquierda arriba o abajo a{gr?‘?oeo 2 parpadeos sensibilidad por defecto.
]
Ay Y
)\ .
-ﬁ- S Nivel 1
(Modo francotirador)
Palrggfloeo 1 parpadeo
\- J
N A
s = = o _
@ r—‘ < | Fin del proceso
Apagado Encendido | de ajuste
*2
\_ Pulsar i Y,

*1 Es necesario colocar la palanca izquierda en la posicion neutra inicial después de cada cambio de sensibilidad y antes de
ejecutar el siguiente.

*2 El indicador del apuntado por movimiento permanecera encendido en azul.
Si el proceso de ajuste se realiza con el interruptor del apuntado por movimiento en posicion «OFF», el indicador del apuntado
por movimiento se apagara en el paso 3.

* Si transcurren mas de 4 segundos sin pulsar ningun botén en el paso @ o sin empujar la palanca izquierda en el paso @, el

indicador de funcién (rojo) se apagara y el proceso de ajuste se interrumpird automaticamente.
* El nivel de sensibilidad escogido se aplicara tanto al Modo @ como al Modo @.
* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.



[Apuntado rapido por movimiento ]

La funcién de apuntado rapido por movimiento permite utilizar la funcion de
apuntado por movimiento mientras se mantenga apretado un botén, aunque la
funciéon de apuntado por movimiento no esté activada. Para ello, es necesario
asignar previamente la funcién de apuntado rapido por movimiento a dicho botén.

* No es posible utilizar las funciones de apuntado por movimiento y apuntado rapido por movimiento a la vez.

pulsado

Botones configurables
Botéon L / Botén R / Botdn ZL / Boton ZR / Botdon FL / Boton FR

* Aunque asignes la funcién de apuntado rapido por movimiento a un botén, este conservara su
funcién original.
Si quieres que dicho botén tenga solo la funcién de apuntado rapido por movimiento y no también su
funcioén original, utiliza la funcién Assign (p. 16) para asignarle la funcion NC (desactivaciéon del botén).

* No es posible asignar la funcién de apuntado rapido por movimiento a mas de un botén. Al asignarla a un
botdon después de haberla asignado a otro, quedara asignada Unicamente a este Ultimo botoén.

Para configurar el apuntado rapido
por movimiento, ve a la siguiente pagina




[Configuracién del apuntado rapido por movimiento]

( 6> e it o )
CD <;’!-} funcion (rojo) - imiento (azuy | FUNCION de apuntado
Interruptor del apuntado por movimiento
por movimiento desactivada.
\_ OFF~ Apagado Apagado )
4 A\ .
Inicio del proceso
@D [==] @D \l/ .
— de ajuste
@ ¢ * Los botones del mando
dejaran de funcionar
Mantener apretado Parpadeo  Apagado hasta que finalice el
3 segundos lento proceso de configuracion.
o J
4 Es posible escoger entre dos modos distintos de apuntado por movimiento. N
El primero permite simular el movimiento de izquierda-derecha de la palanca
derecha inclinando el mando en el eje sagital, mientras que el segundo
permite hacer lo mismo girandolo en el eje vertical.
J— ' e : : Izquierda-
P = P A/ \l/ H ﬁ derecha Arriba-
fl\ i Palanca derecha abajo
N I
A ‘ Parpadeo Parpadeo m Palanca derecha
pretar i lento lento 1
1 vez mas
O @
s — \
Izquierda-
= 2 /ﬁ derecha El movimiento
‘ N\ N\ L Palanca derecha de arriba-abajo
= ~ \fl\/ de la palanca
<\,—3 derecha se
simula de igual
Parpadeo  Parpadeo manera en ambos
Apretar rapido rapido modos, inclinando
2 veces mas el mando en
el eje transversal.
- J
4 N
Fin del proceso
<> de ajust
@ S gease
Apretar el boton al que se Encendido Encendido * Si se pulsan varios botones,
quiere asignar la funcién de 2 2 l’a funuon se asignara al
L. . altimo de ellos.
\_ apuntado rapido por movimiento )

*1 Si activas el Modo @ o @ del apuntado por movimiento, la funcién de apuntado rapido por movimiento se

desactivara y solo la funcién de apuntado por movimiento estaréa activa.

*2 El indicador de funcién (rojo) y el indicador del apuntado por movimiento (azul) permaneceran encendidos

mientras la funcion de apuntado rapido por movimiento esté asignada a algun boton.

* Si transcurren mas de 4 segundos sin pulsar ningun botén en los pasos @ o @), el indicador de funcion (rojo) y
el indicador del apuntado por movimiento (azul) se apagaran y el proceso de ajuste se interrumpira
automaticamente.

* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.
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[Desactivacién del apuntado rapido por movimiento]

/ OFF ® @ Indicador de Indicador del L \
P funcion (rojo) _@puntadopor i ] g funcién de apuntado
= movimiento (azul) .. .
@ —~ rapido por movimiento
Interruptor del apuntado ¢ <;> esta asignada a algun
por movimiento NS h g g
\_ OFF" Encendido Encendido | POtoN. )
4 s ™
== == [ Y
@ » i
i Parpadeo  Apagado s
Mantener apretado lgnto pag Inicio del proceso
\_ 3 segundos de ajuste
* Los botones del mando
4 UJ ¥ \\:// dejaran de funcionar hasta
= p= p= \l/ \l/ que ﬁnalicg’el proceso de
| — # P configuracién.
©) <
Parpadeo  Parpadeo
1A\E)£§tr?‘rés lento lento
. J
4 N

¥

Apretar el botén al que esta :
asignada la funcién de apuntado

@ rapido por movimiento Fin del proceso
o i Apagado Apagado | de ajuste
2 ;

R

Apretar el boton HOME
- : i J

*1 Solo es posible desactivar la funcién de apuntado rapido por movimiento cuando el interruptor del apuntado
por movimiento esta en posicion «OFF».
Si el interruptor del apuntado por movimiento esta en posicion @ o @, no se podra desactivar la funcion de
apuntado réapido por movimiento, y la funcién de apuntado por movimiento permanecera activada.
*2 El indicador de funcién (rojo) se mantendra encendido mientras haya al menos un botén cuya funcion se
haya cambiado respecto a la original mediante la funcién Assign.
* Si transcurren mas de 4 segundos sin pulsar ningun botén en los pasos @ o @), el indicador de funcion (rojo)
y el indicador del apuntado por movimiento (azul) se encenderan y el proceso de ajuste se interrumpira
automaticamente.
* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.
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Ajuste de la sensibilidad de las palancas

[Modo francotirador ]

Al mantener pulsado el botén FL (botdn Francotirador), la sensibilidad de la palanca
derecha disminuira.

Esto es atil para poder apuntar con precision a objetivos a larga distancia o
ejecutar movimientos calibrados.

* Mientras el boton Francotirador esté pulsado, la sensibilidad de la palanca derecha no sera mayor que la
seleccionada, aun cuando se empuje al maximo.
* Es posible asignar distintas funciones a la palanca izquierda mediante la aplicacién complementaria.

Modo normal

Imagen:
Apuntado a larga distancia

Modo
francotirador

-@—‘ . ‘$ Respuesta .

/° Solo mientras
> el boton FL
Inclinacién de la palanca derecha (botén Francotirador)

esté apretado

®Sensibilidad del Modo francotirador

Es posible ajustar la sensibilidad que la palanca derecha tendra al pulsar el

botéon FL (botdn Francotirador), escogiendo entre uno de los 3 siguientes niveles.
* La sensibilidad esta ajustada al nivel 2 por defecto.

IE/'I?odo nor{nal o 100 %)
. ap g espuesta max.: %
Rapid Nivel 3 de sensibilidad A Nivel 3
apido de la palanca . (respuesta max.: 85 %)
(respuesta max.: 85 %) 7. Nivel2 o
Sensibilidad ligeramente reducida. g ot “‘Ni\fgﬁpuesta max.: 70 %)
. ey Respuesta //"_ (respuesta max.: 50 %)
Nivel 2 de sensibilidad et
I de la palanca A
(respuesta max.: 70 %) Vi
Sensibilidad moderadamente reducida. >
Este es el nivel de sensibilidad Inclinacién de la palanca derecha
por defecto.
Nivel 1 de sensibilidad
de la palanca
A . (o)
Lento (respuesta max.: 50 %)

Sensibilidad notablemente reducida.

Para configurar la sensibilidad,
ve a la siguiente pagina

12



\

& \/ Indicador Turbo Indicador de IniCiO del prOCGSO
(verde) funcién (rojo) .
o o 2o Ay de ajuste
® 4 ‘ * Los botones del mando
# dejaran de funcionar
Mantener apretado hasta que finalice el

3 segundos Apagado Palrgr?goeo proceso de conﬁguracién./
i Mueve la palanca derecha hacia arriba o abajo )

para aumentar o reducir la sensibilidad un nivel,

respectivamente

| | i .
\;/ . Nivel 3 de sensibilidad
=1 ﬁ de la palanca
3 parpadeos Parpadeo : (respuesta max.: 85 %)
‘ lento
@ @ o @ \l/ \ly i Nivel 2 de sensibilidad
v v ¢. de la palanca
= (respuesta méax.: 70 %)
Empujar la palanca derecha 2 parpadeos Parpadeo ! «Este es el nivel de
arriba o abajo lento sensibilidad por defecto.
! ¥ \l/ . -
4 Nivel 1 de sensibilidad
=1 ‘¢' de la palanca
1 parpadeo Parpadeo : (respuesta max.: 50 %)
\_ lento )
4 N\ 4 N\
@D (en) D .
@ /—‘ Fin del proceso
Apagado Apagado de ajuste
2
\_ Pulsar Y,

sensibilidad y antes de ejecutar el siguiente.
*2 Si el indicador Turbo (verde) no se apaga, significa que la funcién Turbo o Turbo Hold esta asignada a algun boton.

* Si transcurren mas de 4 segundos sin empujar la palanca derecha arriba o abajo en el paso @, todos los indicadores se apagaran
y el proceso de ajuste se interrumpird automaticamente.
* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.

*1 Es necesario colocar la palanca derecha en la posicion neutra inicial después de cada cambio de

Modo rapido

Si se mantiene pulsado el botén FR (botdén Rapido) mientras se inclina la palanca derecha,
aunque sea solo un poco, la respuesta serd la misma que si se empujase la palanca al maximo.
Esto es ideal para un apuntado y movimiento veloces, clave en las distancias cortas.

* El Modo rapido no se aplica a la funcién de apuntado por movimiento.
* Es posible asignar distintas funciones a la palanca izquierda mediante la aplicacién complementaria.

Imagen:
Apuntado a corta distancia

Modo rapido

Respuesta

Modo normal

Solo mientras el
> botén FR (botén Rapido)

Inclinacién de la palanca derecha

esté apretado
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Funciones Turbo

[Conﬁguracién de las funciones Turbo ]

Lo funcién Turbo Hold permite ejecutar lo funcién Turbo para una accién concreta
sin necesidad de mantener pulsado ese botoén.
Es posible asignar las funciones Turbo o Turbo Hold a varios botones a la vez.

Los siguientes botones son compatibles con los modos Turbo y Turbo Hold:

Botéon A / Botén B / Boton X / Botén Y / Botén L / Boton R / Botdn ZL / Botén ZR /
Cruceta (Arriba / Abajo / Izquierda / Derecha)/ Botén LSB / Boton RSB

* En caso de que la funcién de alguno de estos botones esté asignada a los botones FL o FR, también estos

seran compatibles con las funciones Turbo.

* Los botones de direccién de la cruceta no son compatibles con el modo Turbo Hold, pero si con el modo Turbo.
* Las funciones Turbo podrian no funcionar del modo deseado con algunos juegos. En ese caso, modifica la

velocidad Turbo o bien desactivalas.

* Si abandonas la partida pulsando el boton HOME, la configuracion Turbo se perdera.
En caso de querer utilizar de nuevo las funciones Turbo, deberas repetir el proceso de configuracion.

[Configuracioén de las funciones Turbo]

e
+

Mientras mantienes
apretado
el boton TURBO

Pulsa el botéon

en modo Turbo

que quieres poner

Indicador Turbo (verde)

v
v

0
Encendido
(Parpadeo mientras el

boton esté apretado)
-1

iModo Turbo:

i La funcion del boton se
ejecutara ininterrumpidamente

i mientras lo mantengas apretado.

\

J

> A\ £
+ ¥

Pulsa el botéon
que pusiste
en modo Turbo

* [l

Mientras mantienes
apretado
el botén TURBO

Parpadeo
(Encendido mientras el
boton esté apretado)
*1

Modo Turbo Hold:

i La funcion del boton se
ejecutaréd ininterrumpidamente

i sin necesidad de mantenerlo

i apretado.

i (El modo Turbo no funcionara
mientras el botén esté pulsado.)

\

|

O )
‘ + ‘ {Modo Turbo
Mientras mantienes Pulsa el botén Apagado desaCtlvado
apretado que pusiste en H
\ el boton TURBO modo Turbo Hold /

*1El indicador Turbo (verde) parpadeara a un ritmo correspondiente a la velocidad Turbo seleccionada.
*2En caso de que algun botén todavia esté en modo Turbo o Turbo Hold, el indicador Turbo (verde)
permanecera encendido o parpadeando.

[Desactivacion de las funciones Turbo para todos los botones]

Pulsa el
botén HOME

L

Mientras mantienes
apretado el
botén TURBO

Indicador Turbo (verde)

Apagado

Funciones Turbo
desactivadas para
todos los botones
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®Ajuste de la velocidad Turbo

Se pueden asignar 3 velocidades distintas al modo Turbo.
* La velocidad Turbo se ajusta automaticamente a 10 veces/segundo al activar la funcién Turbo.

4 N\
Indicador Turbo (verde) @ @
|
CO+@-0 i 521022
a veces/ €— veces/ €— veces/
‘ ‘ ‘ segundo @ segundo @ segundo
El indicador Turbo
) i 3 parpadeara durante Mientras mantienes apretado el
Mientras mantienes  Pulsa el boton + o — 2 segundos a un boton TURBO, pulsa el boton + o —
apretado el ritmo correspondiente para aumentar o reducir la velocidad
boton TURBO . . .
a la velocidad Turbo un nivel, respectivamente.
seleccionada.
\_ J

* La velocidad seleccionada se aplica tanto al modo Turbo como al Turbo Hold y Turbo rapido.
* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.

[Turbo rapido

Si pulsas alguno de los siguientes botones al tiempo que mantienes apretado el
botén Turbo rapido, dicho botén funcionara en modo Turbo, aunque previamente

no le hayas asignado dicho modo.

La funcién de Turbo rapido resulta Gtil cuando necesitas utilizar la funcién Turbo

solo en situaciones especificas.

Los siguientes botones son compatibles con la funciéon Turbo rapido

Botén A / Botén B / Botén X / Botén Y / Cruceta (Arriba / Abajo / Izquierda / Derecha) /
Botén L / Boton R / Botédn ZL / Botén ZR / Palanca izquierda / Palanca derecha

* En caso de que la funcién de alguno de estos botones esté asignada a los botones FL o FR, también estos
seran compatibles con la funcion Turbo rapido.

*1 La funcion Turbo réapido no viene asignada de fabrica a ningun botén
en concreto. Para asignarla, pulsa el boton TURBO en el paso @ del
apartado «Asignacion de funciones a botones».

Boton TURBO
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Modo Assign

Es posible asignar ciertas funciones a algunos botones.

Botones compatibles

Botén A / Botén B / Botén X / Botén Y / Cruceta (Arriba / Abajo / Izquierda / Derecha) /
Botén L / Boton R / Botén ZL / Botén ZR / Botén LSB / Botén RSB / Boton — /
Botén + / Botén FL / Botén FR

Funciones asignables

Botén A / Botdon B / Boton X / Boton Y / Cruceta (Arriba / Abajo / Izquierda / Derecha) /
Botén L / Boton R / Botdn ZL / Boton ZR / Botén LSB / Boton RSB / Boton — /
Botén + / Botdn FL / Boton FR / Boton Turbo rapido / NC (desactivacion del botén)

[Asighaciéon de funciones a botones]

N EREE 7

(== = >

~

Mantener apretado
3 segundos

Indicador de
funcion (rojo)

\l/

T

Parpadeo lento

Inicio del proceso

de ajuste
* Los botones del mando
dejaran de funcionar hasta
que finalice el proceso de
configuracioén.
J

N

¥

Pulsa el botén cuya funcién
quieres cambiar

NI

Parpadeo rapido

~

Se selecciona el
botdn cuya funcién
quieres cambiar.

J

€)

-

¥

Pulsa el botén cuya
funcion quieres asignar al
botén seleccionado
en el paso @

(0]

Mantén pulsado el botén de
captura durante 3 segundos
para desactivar el botén
seleccionado (NC)

L

Encendido
*1

~

La funciéon se asigna

al botén pulsado en

el paso @, o bien

este se desactiva (NC).
Hecho esto, el proceso
de asignacién finaliza.

J

*1 El indicador de funcién (rojo) permanecera encendido mientras algun botén tenga asignada una funciéon

distinta de la original.

* Si transcurren mas de 4 segundos sin pulsar ningun botén en los pasos @ o @, el indicador de funcién (rojo)
se apagara y el proceso de ajuste se interrumpird automaticamente.
* Si se pulsan varios botones a la vez en el paso @), la funcion asignada sera la del botén dejé de pulsarse
en ultimo lugar.
* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.
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[Devolver la funcién de fabrica a un boton]

Mantener apretado
3 segundos

Indicador de
funcion (rojo)

\l/

Lk

Parpadeo lento

Inicio del proceso

de ajuste

* Los botones del mando
dejaran de funcionar hasta
que finalice el proceso de
configuracién. )

\-
4 N\
O El botén recupera
@ ‘ su funcién de fabrica
Pulsa el boton al que quieres Apagado y el proceso de
\ devolver su func?én c?riginal configuracion ﬁnaliza)

*1 El indicador de funcién (rojo) permanecera

funcioén distinta de la original.
* Si transcurren mas de 4 segundos sin pulsar ningun botén en el paso @, el indicador de funcién (rojo) se
apagara y el proceso de ajuste se interrumpird automaticamente.

* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.

[Devolver la funcion de fabrica a todos los botones])

encendido mientras algun otro botén tenga asignada una

4 A\ ) .
e — i Inicio del proceso
\l/ de ajuste
® * Los botones del mando
dejaran de funcionar hasta
Mantener apretado que finalice el proceso de
\_ 3 segundos Parpadeo lento configuracion. )
4 )
@ Todos los botones
@ . recuperan su funcion
de fabrica y el proceso
Apagado d f i6n finali
Apretar el botén HOME € conhiguracion finatiza.
. J

* Si transcurren mas de 4 segundos sin pulsar ningun botén en el paso @, el indicador de funcién (rojo) se
apagara y el proceso de ajuste se interrumpira automaticamente.
* Los ajustes se guardaran aunque desconectes el mando.
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Toma de auriculares/micréfono

Es posible conectar auriculares a la toma de auriculares/micréfono del mando.

Asegurate de bajar el volumen de la Nintendo Switch y/o del televisor antes de
conectar los auriculares.
o De lo contrario, la exposicién repentina a un volumen alto podria danar tu audicion.

Evita utilizar este producto a un volumen elevado durante largos periodos
° para no danar tu audicion.

* En caso de utilizar la toma de auriculares/micréfono del mando, asegurate de desconectar cualquier auricular que esté
conectado a la Nintendo Switch o a la base de la misma.
En caso de que ademas del mando también esté conectado a la Nintendo Switch un dispositivo de audio con conector USB,
como unos auriculares o altavoces, el sonido solo se emitira a través del dispositivo conectado en primer lugar.

* En caso de conectar unos auriculares a este producto, ni el televisor ni la Nintendo Switch emitiran ningin sonido.

* La toma de auriculares/micréfono no funcionara al utilizar este producto con un PC.

* Algunos juegos no permiten el uso de micréfonos. Consulta el manual de instrucciones del software al que quieras jugar
antes de utilizar este producto.

Regulacion del volumen

Es posible regular el volumen de los auriculares conectados a la toma de auriculares/micréfono.

* No es posible utilizar este producto para regular el volumen de la Nintendo Switch o el televisor.

o

baja

4 )

v ) + (—
+ %

Mientras mantienes pulsa el botén —
apretado el botén de
control del micréfono,

)+
+ %

Mientras mantienes  pulsa el botén +
apretado el botén de
\ control del micréfono,

Escucharas un tono de aviso cuando el volumen
llegue al minimo o al maximo.
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Activacion/desactivacion del micr6fono

Es posible activar o desactivar el micréfono de los auriculares conectados a la toma
de auriculares/micréfono.

( Modo de ajuste )

Indicador de micréfono \
desactivado (naranja) . .
Micréfono
desactivado
= C""l = Encendido
\/ Pulsar \/ L
Micréfono
- J

Aplicacion complementaria

Es posible modificar con precision todos los ajustes de este producto mediante la
aplicaciéon complementaria exclusiva.

FHORI Device Manager for Nintendo Switchl

Sistemas operativos compatibles Windows®10

Para descargar la aplicacion, accede desde tu PC a la pagina web de este producto.
URL: https://stores.horiusa.com/horipad-for-nintendo-switch-1/

Especificaciones

Dimensiones : 150 mm (largo) X 60 mm (alto) X 105 mm (fondo)
Peso :250¢g
Longitud del cable : 3.0 m




El correcto funcionamiento del producto podria verse afectado por
interferencias electromagnéticas fuertes.

En ese caso, simplemente desconecta y vuelve a conectar el producto
siguiendo el manual de instrucciones (Modo de conexién) para
recuperar su funcionamiento habitual.

Si esto no surtiese efecto, traslada el producto a una ubicacién libre de
interferencias electromagnéticas antes de intentarlo de nuevo.

No intentes conectar los cables de este producto a una toma de
corriente.
Conserva el embalaje, pues contiene informacién importante.

INFORMACION PARA DESECHAR EL PRODUCTO

Si encuentras este simbolo en uno de nuestros productos o
embalajes, significa que dicho producto o bateria no debe
tratarse como cualquier otro desecho doméstico en Europa.

Para garantizar el tratamiento de residuos apropiado para

dicho producto o bateria, deséchalo respetando la legislacién

vigente en tu lugar de residencia en relacién con el

tratamiento de aparatos eléctricos y baterias. Solo en la UE
De este modo ayudards a conservar los recursos naturales y y Turquia

mejorar los estdndares de proteccién medioambiental
relativos al tratamiento y reciclaje de residuos eléctricos.
Esto se aplica solamente a paises de la UE.

Garantia

HORI garantiza al comprador original, durante un periodo de 90 dias
contados desde la fecha de compra, que este producto, cuando
adquirido nuevo y en su embalaje original, estard libre de cualquier
tipo de defecto de fabricacién.

En caso de no poder hacer valer la garantia a través del
establecimiento de compra original, dirigete directamente a HORI:
info@horiusa.com.

Para mds informacidén, visita nuestro sitio web:
http://stores.horiusa.com/policies/
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Garantia

Si surge cualquier incidencia relacionada con la garantia de este
producto antes de transcurridos los primeros 30 dias después de la
compra, consulta con el comercio donde lo adquiriste. En caso de que
dicho comercio no pueda aceptar la reclamacién, asi como para
cualquier consulta sobre nuestro catdlogo, dirigete directamente

a info@horiuk.com.

Declaracién de conformidad simplificada

Por la presente, HORI declara que este producto es conforme con la
Directiva 2014/53/UE.

El texto completo de la declaracién UE de conformidad estd disponible
en la siguiente direccién de Internet:
https://hori.co.uk/consumer-information/

@ El producto real puede variar con respecto a la ilustracion.

@ El fabricante se reserva el derecho a modificar el disefo o caracteristicas del producto sin previo aviso.
@ Nintendo Switch es una marca comercial de Nintendo. © 2021 Nintendo. Licencia oficial de Nintendo.
@ HORI y el logotipo de HORI son marcas comerciales registradas de HORL

@ Todas las demas marcas comerciales pertenecen a sus respectivos propietarios.

(Edad minima: 6 afos )
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